v

Ay,

¢{QUE NECESITAN?
% TABLERO DE
ELEMENTOS.

% TARJETA DE
PERSONAUJE.

% DADO.

. - ™ e o _
e CREA UN PERSONAJE )

MATEMATICA
EN LA ESCUELA -

psAMOS PARA SEGUIR gppenpIENDO

¢{COMO SE JUEGA?

4% ARMEN EQUIPOS DE 2 O 3 INTEGRANTES.

% AL COMENZAR, SE LANZA EL DADO Y SE DIBUJA,

EN LA TARJETA DE PERSONAJE, LA FORMA DEL CUERPO QUE
CORRESPONDE AL NUMERO OBTENIDO.

% LUEGO, SE VUELVE A LANZAR EL DADO PARA SELECCIONAR
LOS OJOS DEL PERSONAJE. ASI SUCESIVAMENTE CON CADA UNO
DE LOS ELEMENTOS.

4% PUEDEN TURNARSE PARA LANZAR EL DADO Y PARA DIBUJAR.

e o e o e

4 PIERNAS |
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PARA PENSAR Y ANALIZAR

=» CONVERSEN.
* ;COMO IDENTIFICARON CADA UNO DE LOS ELEMENTOS

PARA ARMAR SU PERSONAJE?
® ;QUE CONSEJOS LE DARIAN A UN COMPANERO PARA 4

AYUDARLO A IDENTIFICAR CADA CARACTERISTICA?

EL MONSTRUO DE SOL

= SOL CREO ESTE PERSONAJE. COMPLETA QUE
NUMERO SALIO EN EL DADO EN CADA CASO.

EL MONSTRUO DE NICO

= NICO USO ESTOS 0JOS Y ESTA
BOCA EN SU PERSONAJE. PINTA

QUE NUMERO SALIO EN EL DADO
EN CADA CASO.

PARA QUE LA ESCUELA SEA UN LUGAR DONDE TODOS ESTEMOS
COMODOS, ES IMPORTANTE COLABORAR CON EL ORDEN Y LA LIMPIEZA,

= IDENTIFIQUEN Y CUENTEN CUANTOS CESTOS PARA COLOCAR RESIDUOS
HAY EN EL PATIO DE SU ESCUELA. l




LA ENTRADA A LA ESCUELA

1. EN MUCHAS PARTES. PODEMOS VER NUMERQS. RODEA TODOS LOS NUMEROS
QUE ENCUENTRES EN LA ESCENA.

| compranD0 12 /3
i | EMPANADAS
) TE LLEVAS 1
< | caseosn
iy | DE REGALO 4%
N / f - | y E
‘: 146 o E INAUGURADA EN 1992

AV.ARGENTINA 372 mbis

£ = CONVERSEN. ;PARA QUE SIRVEN LOS NUMEROS QUE MARCARGN?

2. OBSERVA LA IMAGEN Y RESPONDE.

= ;CUAL ES EL NUMERO DE LA ESCUELA? ‘
= ;Y EL DE LA DIRECCION DE LA ESCUELA? (

=> ;CUAL ES EL NUMERO DEL COLECTIVO?

\
/ - , 1
i =» ;EN QUE ANO SE INAUGURO LA ESCUELA?

LEE EL RECUADRO 1DE LA PAGINA 301

— —

s » o & Uso social de los nimeros.
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CONTAMOS OBJETOS EN LA SALA DE ARTE

1. ESCRIBi LA CANTIDAD DE OBJETOS QUE HAY EN LAS IMAGENES.

PINCELES _ TIJERAS TEMPERAS

— Ly
]

_;-,

LY
LT

DELANTALES LAPICES

i | | | | | | | | | |

Y ReCORDA \
ESTOS NUMEROS:
12.3.456.7809,10. 4

2. COMPLETA L0OS BANDERINES CON LOS NUMEROS QUE FALTAN. / _\"
4 5 o
=~
. .' :‘ :
NP

Conteo y sobreconteo hasta el 10. 2o »



CONTAMOS Y COMPARAMOS CANTIDADES

1. CONTA LOS ELEMENTOS Y UNILOS CON EL NUMERO QUE CORRESPONDE.

2. OBSERVA LAS MESAS Y RESPONDE.

P P

= ;CUANTAS = ;CUANTAS = ;CUANTAS HAY
HAY EN LA P12 HAY EN LA P12 EN LAS DOS MESAS?
= ;CUANTOS V7 = ;CUANTOS \f? = ;CUANTOS \W HAY
HAY EN LA P12 HAY EN LA P12 EN LAS DOS MESAS?

- - -

9. ESCRIBI QUE MESA TIENE MAS TEMPERAS DE COLORES.

‘s ® o & Problemas de conteo.
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‘é’) ROMPECHBEZAS - o &

= ;CUANTOS AHAY? = ;CUANTAS ‘\\\j/] HAY? = ;CUANTOS ~— HAY?

S O 9
O :

2. COMPLETA LOS NUMEROS QUE FALTAN EN LA SERIE.

HHHHHHHHH%% :

# ;TE ANIMAS A CONTAR HASTA EL 20?

Exploracion de la serie numérica hasta el 20. a2 e »




..QUINCE,
DIECISEIS,

-\ o
o~ SOL CUENTA HASTAEL 20V, DIECISIETE D
-, CUANDO NICO DICE BASTA,
\ .
. DEBEN ESCRIBIR EL ULTIMO BASTAI /

- NUMERO NOMBRADO.

= ; CUAL FUE EL ULTIMO NUMERO QUE DIJO SOL?
ﬂ 3. CONVERSEN. ; TODOS ESCRIBIERON EL MISMO NUMERQ?

4. UNi cADA NUMERO CON SU NOMBRE.

00 0 00

LEE EL RECUADRO 2 DE LA PAGINA 301

— ——

4 e ee Recitado, lectura, escritura y orden hasta el 20.
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FORMAMOGS 10

1. DIBUJA LOS OBJETOS QUE FALTAN PARA LLEGAR A 10.

2. UNi LOS NUMEROS CON LAS CARTAS PARA QUE FORMEN 10.

2 5 7

AN
"PODES AYUDARTE ¥ A ol of
CON LOS DEDOS DE = ]
TU MANO PARA VER 4
CUANTO FALTA PARA v

FORMAR 10.

Repertorios: sumas que dan 10. @ ¢ ® o



A JUNTAR IGUALES

1. ESCRIBi Y DIBUJA LA CANTIDAD DE ELEMENTOS QUE HAY EN CADA GRUPO.

s, -~ 5
.=
" /
ﬁ 2. CON AYUDA DE LAS CUENTAS QUE YA CONOCEN, COMPLETEN NUEVOS CALCULOS.
=» SABER QUE 2 + 2 = 4 NOS AYUDA PARAHACER 2 + 3 = O
=» SABER QUE 3 + 3 = 6 NOS AYUDA PARA HACER 3 + 4 = O
e

Copen

{QUE VAPRENDIMOS JHASTAYACAT g
ARMEN UN CARTEL PARA EL AULA CON LOS CALCULOS DE DOBLES.

s ®» o & Repertorios: sumas de nimeros iguales.
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NUMEROS MAS GRANDES Y MAS CHICOS

1. 0BSERVA EL CUADRO DE NUMEROS HASTA EL 30 Y ESCRIBI.

----------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------
_______ - N
30 — N \
/\/
\

4

= | 0S NUMEROS MAYORES DE 25.

= | 0S NUMEROS QUE ESTAN ENTRE EL 12 Y EL 16.

2. LEE Y ESCRIBI LA EDAD DE LOS MAESTROS JUAN Y ANA.

TENGO VEINTE TENGO VEINTIOCHO
ANOS. ANOS

= ;QUIEN ES MAS GRANDE: ANA O JUAN?

ROMPECAB EZAS .

# ;ES VERDAD QUE LOS NUMEROS SON MAYORES S| EMPIEZAN CON UN

? NUMERO GRANDE?

# ; ES EL 9 MAS GRANDE QUE EL 7? ;Y ES MAS GRANDE QUE EL 17?

Conteo, lectura, escritura y orden hasta el 30. @ ®




LOS DIAS Y LA SEMANA

1. ESCRIBi DE MANERA ORDENADA LOS NOMBRES DE LOS DIAS QUE FALTAN.

oowco! (R, QR :c-o:c5 veves Jveeves [
s

2 2. MIRA EL CALENDARIO Y RESPONDE.

MES DE MAYO

| DOMINGO | LUNES | MARTES |MIERCOLES | JUEVES | VIERNES | SABADO |
1 2

. = ;QUE DIA DE LA SEMANA CUMPLE SOL?
)\ = ;Y MANU?
b \ N / ~ /

\ - = ;QUIEN CUMPLE ANOS UN MIERCOLES?

= ; QUIEN CUMPLE ANOS PRIMERO?

e s Medida de tiempo: el calendario. Unidades: dias y semanas.
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EL CALENDARIOC

1. CON AYUDA, BUSCA EL CALENDARIO DEL MES Y COMPLETA.

--------------------------------------------------------------------------------------------
____________________________________________________________________________________________
————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
--------------------------------------------------------------------------------------------

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

=> RODEA EN EL CALENDARIO LA FECHA DE HOY.

= ;QUE DIA DE LA SEMANA ES?

' ’ CHA
=» ;CUANTOS DIAS TIENE EL MES? G qu }

= ; CUANTAS SABADOS HAY?
= CAMI CUMPLE ANOS EL 5. MARCALO EN EL CALENDARIO.

= | UCAS CUMPLE 10 DIAS DESPUES QUE CAMI. ;QUE DiA DE LA SEMANA ES?

Medida de tiempo: el calendario. Unidades: dias y semanas. @ e »




PROBLEMAS CON FIGURITAS

1. LEE Y RESOLVE.

NICO TENIA 4 FIGURITAS, Y CAMI SOL PEGO 7 FIGURITAS EN SU
LE REGALO 4. { CUANTAS ALBUM Y TIENE 3 MAS PARA
FIGURITAS TIENE AHORA NICO? AGREGAR. (CUANTAS FIGURITAS

TENDRA PEGADAS EN TOTAL?

, - 5
=
- S
NICO TIENE FIGURITAS. SOL TENDRA FIGURITAS
PEGADAS.
2. (;CUANTAS FIGURITAS JUNTARON ENTRE NICO Y SOL? CONTA Y COMPLETA.
' ""? a6 1Y
5 \ 9> e S S
CD * i &
\ v an | g |
@ ‘, ﬂg ‘ b A § é im G
'XIT-_"\"‘.
2 ENTRE LOS DOS TIENEN {  FIGURITAS.
/ N’

LEE EL RECUADRO 3 DE LA PAGINA 31.}

—— e ——

s & Sijtuaciones problematicas de unir con incégnita en estado final. Estrategias de calculo.
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PROBLEMAS EN LA ESCUELA

1. LEE Y RESOLVE.

LE QUEDARON A SOL?

AN

LE QUEDARON !

% 7
\ ‘sa»//
\‘s.‘_

2. LEE ATENTAMENTE Y OBSERVA.

SOFI LLEVO A LA ESCUELA 8 GALLETITAS Y COMIO 5 EN
EL RECREO. PARA AVERIGUAR CUANTAS GALLETITAS LE

QUEDARON, HIZO ESTO:

SOL LLEVO A LA ESCUELA
6 PASTELITOS Y LE COMPARTIO
3 A NICO. {CUANTOS PASTELITOS

PASTELITOS.

| MEQUEDAN 3.

£ = CONVERSEN. ;QUE HIZO SOFI?

B

3. USA LA ESTRATEGIA DE SOFI PARA SABER CUANTAS ESCARAPELAS LE QUEDAN

A SOL SI REGALO 5.

ir ir ir T i VT
£ % ey, o, £ % £ % Ve,
- - - - - - - - - - - -
(O (@) (@) (O (@) (©)
taa¥ Taa¥ taal¥ taa¥ taa¥ Taa¥

ir ir ir T i VT
£-% Ve, o, £-% £-% Ve,
- - - - - - - - - - - -
(O (@) (@) (@) (@) (©)
Cas¥ Laa¥ ¥ ¥ ¥ Caa¥

ir ir ir T i VT
)t" . )ﬁ ‘t" . )ﬁ ‘t" . )ﬁ ‘t" . )ﬁ ‘t" . )ﬁ ‘t" ~ )ﬁ
- - - - - - - - - - - -
* o * o * ” * o * o * o
Cas¥ Laa¥ ¥ ¥ ¥ Caa¥

LE QUEDAN

APARA RESOLVER ESTOS
PROBLEMAS, PODES
DIBUJAR LA CANTIDAD



ACTIVIDADES EXTRA

AVANZAR EN EL CALCULADOS

SOL, NICO Y MANU ESTAN JUGANDO AL CALCULADOS Y TIENEN QUE AVANZAR EN
EL TABLERO EL NUMERQ QUE SACAN EN EL DADO.

MANU SOL
SAQUE UN 3 EN'EL SAQUE UN 6 EN EL SAQUE UN 5 EN'EL
DADO, ¢A QUE ' DADO. LLEGUE AL DADO, ¢A QUE
CASILLERO LLEGUE? CASILLERO LLEGUE?

= ;QUIEN ESTA GANANDO HASTA AHORA EL JUEGO?

2. 0BSERVA EL TABLERO Y RESPONDE.
= S| UN JUGADOR ESTA EN EL CASILLERO 19 Y SACA UN 2 D
EN EL DADO, ;A QUE CASILLERO LLEGARA?

"» » o & Situaciones problematicas de avanzar con incognita en estado final. Estrategias de calculo.
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RETROCEDER EN EL CALCULADOS

SOL, NICO Y MANU JUEGAN OTRA VEZ AL CALCULADOS, PERO AHORA TIENEN QUE
RETROCEDER.

g

Aol

"‘w“
: 2% MANU
CASILLERO LLEGUE? CASILLERO LLEGUE?

2. OBSERVA EL TABLERO Y RESPONDE.
= S| UN JUGADOR ESTA EN EL 29 Y SACA UN 4
EN EL DADO, ;A QUE CASILLERO LLEGARA?

;QUETAPRENDIMOS [HASTAYACAT @ =
f

CON AYUDA DE SU DOCENTE, ARMEN UN CARTEL PARA RECORDAR CUANDO _

\

AVANZAMOS, JUNTAMOS, RETROCEDEMOS 0 SACAMOS EN UN PROBLEMA.

Situaciones problematicas de retroceder con incognita en estado final. Estrategias de calculo. @ @ ® o8



1. OBSERVA EL PATIO Y COMPLETA LAS FRASES. AYUDATE CON ESTAS PALABRAS.
DEBAJO ARRIBA A LADERECHA ALAIZQUIERDA

= | A MOCHILA ESTA DEL BANCO.
= | A MAESTRA ESTA DEL MASTIL.
= | A PELOTA ESTA DE LA HAMACA.
= | A CAMPANA ESTA DEL AULA.

2. DIBUJA EN EL PATIO.

Ld

+« UN PAUARO % UNA PLANTA # UNA BOTELLA ’
ARRIBA DEL AL LADO DE LA DE AGUA DEBAJO
ARBOL. PUERTA DEL AULA. DEL BANCO.

LEE EL RECUADRO 4 DE LA PAGINA 31.}

E——— e —

» o & Ubicacion de objetos segiin su posicion: arriba, abajo, al costado de, sobre, debajo, etc.
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BUSCAMOS COSAS EN EL AULA

1. MIRA EL AULA Y RODEA.

% CON @, EL “ . QUE ESTA DENTRO DE LA CARTUCHERA.

N

, EL ==+ QUE ESTA SOBRE EL ESCRITORIO DE LA MAESTRA.

b \

EL L__LI QUE ESTA A LA DERECHA DE LA CARTUCHERA. —

S ~
«CON@, EL ||| QUEESTA A LA 1IZQUIERDA DE LA CARTUCHERA. | -~

2. OBSERVEN LA IMAGEN DEL AULA Y ESCRIBAN ALGUNAS PISTAS PARA QUE UN
COMPANERO ENCUENTRE ESTE OBJETO.

ﬂ 3. REUNANSE EN GRUPOS. UN COMPANERO PONDRA A SU ALREDEDOR CUATRO
OBJETOS: UNO A LA IZQUIERDA, OTRO A LA DERECHA, OTRO ADELANTE Y OTRO
ATRAS. LOS DEMAS TENDRAN QUE INDICAR EN QUE POSICION SE ENCUENTRA
CADA UNO DE LOS OBJETOS.

Posiciones relativas. Ubicacion de objetos en el espacio respecto de otros objetos y del propio cuerpo. a2 e »

N




i L=y @( _
st g BONUS,

g
e

U -
ACTIVIDADES EXTRA

LA SALA DE MAESTRGS

1. OBSERVA LA IMAGEN Y MARCA CON UNA 9 LAS FRASES CORRECTAS.

= EL TACHO DE BASURA ESTA A LA IZQUIERDA DE LA MESA VERDE. O
= | A PLANTA ESTA ARRIBA DE LA BIBLIOTECA. O

= | 0S LIBROS ESTAN ABAJO DE LA MESA VERDE. O

= |05 LIBROS ESTAN ARRIBA DE LA MESA VERDE. O

2. DIBUJA EN LA IMAGEN LOS SIGUIENTES OBJETOS.

% UNA BOTELLA SOBRE LA MESA MARRON. ’ \
% UN LIBRO EN EL PISO A LA DERECHA DE LA BIBLIOTECA. —
. % UNA PELOTA ENTRE LA MESA VERDE Y LA BIBLIOTECA. '\ s

\

LQUE YAPRENDIMOS | HASTAYACAT g

CON AYUDA DE SU DOCENTE, ARMEN UN CARTEL CON PISTAS PARA
EXPLICARLE A UN COMPANERO DONDE ESTA UBICADO UN OBJETO.

e e Planos.
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ACT IVIDADES |NTEGRADORAS s [w]

1. DIBUJA LAS FRUTAS QUE FALTAN PARA QUE HAYA LA CANTIDAD INDICADA.

2. RESOLVE.

NICO TENIA 12 FIGURITAS, Y SOL LE REGALO 5 MAS.
¢ CUANTAS FIGURITAS TIENE AHORA?

(€2 L L £97) "e1d0>010) NS epiqiyoid "y'S e10Mpa zsnjade)y

@ CoMPROMETIDOS JCON

\&/ LA ALFABE?EMCE
=> OBSERVA LA ESTANTERIA,
CONVERSA CON TUS
COMPANEROS Y ESCRIBI

EN TU CUADERNO PISTAS
PARA ENCONTRAR EL GLOBO

TERRAQUEQ Y LA CAMARA
DE FOTOS.




ggn

n ¢PARA QUE SIRVEN LOS NUMEROS?

EN NUESTRA VIDA COTIDIANA, USAMOS NUMEROS PARA MUCHAS COSAS.
POR EJEMPLO, NOS AYUDAN A CONTAR OBJETOS, COMPARAR, ORDENAR Y
REPRESENTAR CANTIDADES.

YO TENGO 5 ARIOS. {“

HAY 5 PELOTAS. NICO ES MAYOR QUE SOL.

9 ¢ COMO SE LEEN LOS NUMEROS?

PARA LEER LOS NUMERQS, EMPEZAMOS POR LA
CIFRA DE LA IZQUIERDA. POR EJEMPLO, 18 SE FORMA
CON DIEZY CON OCHO: DIECIOCHO.

18
10° Y8

LDIEZ Y OCHOJ
DIECIOCHO

=6 @ Numeracién @ Operaciones @ Espacio
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6 ¢{QUE ES SUMAR?

SUMAR ES JUNTAR CANTIDADES PARA SABER CUANTAS
COSAS TENEMOS EN TOTAL. PODEMOS SUMAR PARA
RESOLVER ALGUNOS PROBLEMAS. POR EJEMPLO, MANU TIENE
3 CARAMELOS Y LE DAN 2 MAS. LOS JUNTA Y CUENTA.

1,2,3,4,5.ENTOTAL A
[a}
TENGO 5 CARAMELOS.

PARA ESCRIBIR CALCULOS DE SUMA, SE USA EL SIGNO +,
QUE SE LEE MAS Y SIGNIFICA AGREGAR, UNIR, JUNTAR.

0 ¢{DONDE ESTAN LAS COSAS?

TODOS LOS DIAS USAMOS PALABRAS PARA DECIR DONDE ESTAN LAS
COSAS. VEAMOS DONDE ESTA EL GATO EN RELACION CON LA CAJA.

w»t 35

dd ~ |-
ADENTRO ATRAS
A LA DERECHA ADELANTE ENTRE A LA IZQUIERDA

PARA MOSTRAR DONDE ESTAN LAS COSAS EN UN LUGAR, A VECES,
USAMOS DIBUJOS O PLANOS, COMO EL PLANO DEL AULA O DEL PATIO.
ESO NOS AYUDA A UBICARNOS MEJOR Y NO PERDERNOS.

/i



