
¡A CONTAR!

	ǔ  OBSERVÁ LA TABLA Y COMPLETÁ CON LOS NÚMEROS QUE FALTAN.

	ǔ  CONTÁ LAS FLORES Y COMPLETÁ.

	ǔ CONVERSEN. ¿CÓMO  TE 
ASEGURASTE DE CONTAR TODAS 
LAS FLORES?

CAPÍTULO

23

NÚMEROS EN SERIE

	ǔOBSERVÁ Y ESCRIBÍ LOS 
NOMBRES DE LOS CHICOS EN 
EL ORDEN QUE LOGRARON 
EN LA COMPETENCIA. 

SOY 
CAMI.

SOY 
MILO.

SOY 
COTI.

1 2 4 6 7 9

10 12 13 15 16 18 19

¡CUÁNTAS FLORES!

¡FALTAN NÚMEROS!

HAY                                 FLORES.
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¿A QUÉ NÚMERO LLEGÓ? 
LOS CHICOS  Y LAS CHICAS DE PRIMERO JUEGAN CON EL TABLERO.

1. MIRÁ EL TABLERO Y RESPONDÉ. 

	ǔ ¿CUÁNTOS CASILLEROS TIENE EL TABLERO?  

	ǔ ¿EN QUÉ CASILLERO ESTÁ LA FICHA ROJA?  

	ǔ ¿EN QUÉ CASILLERO ESTÁ LA FICHA AZUL?  

2. ESCRIBÍ LOS NÚMEROS DE LOS CASILLEROS QUE TIENEN ESTRELLAS.

1 53 7 92 64 8

19 1517 13 1118 1416 12

10

20

Serie numérica. Exploración de regularidades entre la serie oral y la serie escrita hasta el 20.24



TABLERO 1

TABLERO 2

CONTAMOS HASTA EL 20
1. ESCRIBÍ LOS NÚMEROS QUE FALTAN.

2. CONVERSEN.
	ǔ ¿EN QUÉ SE PARECEN LOS NÚMEROS DEL TABLERO 2? 

3. UNÍ CON UNA FLECHA CADA NÚMERO CON SU NOMBRE. 

20

16

12

DOCE

VEINTE

DIECISÉIS

5 7

1512

Serie numérica. Exploración de regularidades entre la serie oral y la serie escrita hasta el 20. 25



Situaciones para avanzar y retroceder. 

SEGUIMOS JUGANDO
1. RESOLVÉ LOS PROBLEMAS CON AYUDA DEL TABLERO. 

	ǔ ADRIÁN ESTABA EN  
EL CASILLERO 4 Y SACÓ   .  
¿A QUÉ NÚMERO LLEGÓ? 

	ǔ LUCÍA ESTABA EN EL CASILLERO 5  
Y LLEGÓ HASTA EL 8. DIBUJÁ QUÉ 
DADO SACÓ. 

1 53 7 92 64 8

19 1517 13 1118 1416 12

10

20

	ǔ MARCOS RETROCEDIÓ 4 CASILLEROS Y LLEGÓ AL 5. 
¿EN QUÉ CASILLERO ESTABA?
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Estrategias de resolución.

DISTINTAS ESTRATEGIAS
1. LEAN  EL PROBLEMA.

2. CON AYUDA DEL DOCENTE, ESCRIBAN EN EL PIZARRÓN VARIAS FORMAS DE 
RESOLVER EL PROBLEMA ANTERIOR. 

3. COPIEN DEL PIZARRÓN LA FORMA QUE MÁS LES GUSTÓ PARA RESOLVER EL 
PROBLEMA.

	ǔ LUCÍA ESTÁ EN EL CASILLERO 12. ¿QUÉ NÚMERO TENDRÁ QUE SACAR EN 
EL DADO PARA LLEGAR HASTA EL 17?
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DADOS QUE SUMAN

1. JUGÁ CON UN COMPAÑERO A DADOS QUE SUMAN. 

2. RESPONDÉ.
	ǔ ¿POR QUÉ CREÉS QUE EL NÚMERO 1 NO ESTÁ EN LA TABLA?

3. LEÉ Y RESOLVÉ.

	ǔ ¿QUÉ NÚMERO PINTÓ LUIS EN SU TABLA? 
	ǔ DIBUJÁ EL DADO QUE SACÓ MICA.
	ǔ DIBUJÁ LOS DADOS QUE LE SALIERON A JULI. LUEGO, CONVERSÁ CON UN 

COMPAÑERO. ¿DIBUJARON LOS MISMOS DADOS?

¿QUÉ NECESITAMOS?

¿CÓMO SE JUEGA?

 • DOS DADOS.	  • LA TABLA DE NÚMEROS.

• SE JUEGA DE A 2, CADA UNO CON SU TABLA DE NÚMEROS.
• POR TURNO, CADA JUGADOR TIRA LOS DADOS, SUMA LOS PUNTOS Y PINTA 
EL CASILLERO QUE CORRESPONDE AL TOTAL DE LA SUMA.
• GANA QUIEN PINTA TODOS LOS NÚMEROS DE LA TABLA.

LUIS

YO SAQUÉ 

MICA

YO PINTÉ EL 9 
EN MI TABLA. 

JULI

YO SAQUÉ UN 
8 EN TOTAL. 

TABLA DE NÚMEROS

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

28

¡APRENDO JUGANDO!



4. COMPLETÁ LAS JUGADAS DE LUIS, MICA Y JULI.

5. RESPONDÉ.
	ǔ ESTEBAN SACÓ UN 6 EN CADA DADO. ¿QUÉ NÚMERO PINTÓ EN SU TABLA? 

6. LEAN Y CONVERSEN.

	ǔ  ¿QUIÉN LES PARECE QUE TIENE RAZÓN? ¿POR QUÉ?

DADOSNOMBRE PUNTOS

LUIS

MICA 6

LULY 7

FEDE

PARA SABER 
QUÉ NÚMERO PINTAR, 

CONTÉ TODOS LOS 
PUNTITOS.

PARA SABER 
CUÁNTO SALIÓ, MIRÉ 

EL 5 Y DESPUÉS CONTÉ 
6, 7, 8, 9.

SOFI

29



Situaciones problemáticas de unir hasta el 12.

1. RESPONDÉ. ¿QUÉ NÚMERO SACÓ ANA?

2. DIBUJÁ EL OTRO DADO QUE SACÓ ADRIÁN.

3. DIBUJÁ LOS DADOS QUE SACÓ MARCOS. 

4. CONVERSEN. 
	ǔ ¿TODOS DIBUJARON LOS MISMOS DADOS QUE SACÓ MARCOS?

MARCOS

A JUGAR CON DADOS
LOS CHICOS Y LAS CHICAS DE PRIMERO JUEGAN A DADOS QUE SUMAN.

ANA

ADRIÁN

YO SUMÉ

YO SUMÉ UN 10 
EN TOTAL.

YO SUMÉ 7.
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Estrategias de cálculo: sobreconteo hasta el 12.

¿CUÁNTO SUMÉ?
1. LEÉ LO QUE DICE JOSEFINA Y DIBUJÁ LOS DADOS QUE SACÓ AL TIRAR.  
 
 
 
 

2. CONVERSÁ CON UN COMPAÑERO. 
	ǔ ¿LOS DADOS QUE DIBUJARON EN LA CONSIGNA ANTERIOR SON LOS 

ÚNICOS POSIBLES?

3. COMPLETÁ LOS DADOS DE CADA JUGADA CON OTROS NÚMEROS QUE 
SUMEN 6 PUNTOS.
 
 
 
 
 

4. LEÉ LO QUE DICE IVANA Y DIBUJÁ LOS DADOS.

JOSEFINA

YO SUMÉ 6.

MIRÉ EL PRIMER 
DADO Y DESPUÉS 

CONTÉ 5, 6, 7, 8, 9, 10.

IVANA

JUGADA 1 JUGADA 2
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Complemento a 10.

OTRAS FORMAS DE LLEGAR A 10
AL JUGAR CON LOS DADOS, LOS CHICOS Y LAS CHICAS DESCUBRIERON QUE 
HAY RESULTADOS QUE SE REPITEN. 

1. RESPONDAN. 
	ǔ ¿QUÉ NÚMERO MARCARÍAN EN EL TABLERO SI LES  

SALIERAN ESTOS DADOS?

	ǔ ¿Y SI LES SALIERAN ESTOS?

2. DIBUJÁ LAS CRUCES QUE FALTAN PARA LLEGAR AL DIEZ. LUEGO, ESCRIBÍ  
EL NÚMERO.

X

X X

X X X

X X X X

X X X X X

X X X X X X

X X X X X X X

X X X X X X X X

X X X X X X X X X

FALTANX X X X X X X X X X
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OBJETOS EN LA HABITACIÓN
1. LEÉ LAS PISTAS Y DIBUJÁ LOS OBJETOS.

2. COMPLETÁ.
	ǔ ¿CUÁNTOS LIBROS HAY SOBRE EL ESTANTE?  

	ǔ ¿CUÁNTOS JUGUETES HAY DENTRO DE LA CAJA ROJA? 

Ubicación en el espacio.

   UN   SOBRE LA ALFOMBRA.	           	         UNA  DENTRO DE LA CAJA VERDE.

    UN  DENTRO DE LA BIBLIOTECA	         UNA JUNTO A LA BIBLIOTECA.

FICHA
2
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REPASO

1. LEÉ Y COMPLETÁ.

2. COMPLETÁ LA TABLA CON LOS NÚMEROS QUE FALTAN. 

1

14 18

3. RESPONDÉ.
	ǔ ¿QUÉ NÚMERO DE 

CUADERNO TIENE LA 
MAESTRA? 

	ǔ SI LOS LEE EN ORDEN, 
¿CUÁL LE TOCARÁ 
DESPUÉS?

	ǔ ¿QUÉ NÚMERO OBTUVO  
SILVINA SUMANDO LOS DADOS?

	ǔ DIBUJÁ DOS COMBINACIONES  
DE DADOS QUE LE PUDIERON  
HABER SALIDO A LUIS. 

5
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