iFALTAN NOMEROS!

> OBSERVA LA TABLAY COMPLETA CON LOS NUMEROS QUE FALTAN.

iCUANTAS FLORES!

» CONTA LAS FLORESY COMPLETA,

» CONVERSEN. ;cOMO TE
ASEGURASTE DE CONTAR TODAS
LAS FLORES?
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NOMEROS EN SERIE

» OBSERVA Y ESCRIBi [0S
NOMBRES DE [LOS CHICOS EN
EL ORDEN QUE LOGRARON
EN LA COMPETENCIA.




444% ol

iA QUE NOMERO LLEGO?

LOS CHICOS Y LAS CHICAS DE PRIMERO JUEGAN CON EL TABLERO.

1.MIRA EL TABLERO Y RESPONDE.

» (CUANTOS CASILLEROS TIENE EL TABLERO?

> (EN QUE CASILLEROESTALAFICHAROJA?

> JENQUE CASILLEROESTALAFICHAAZUL?

2.ESCRIBI LOS NUMEROS DE LOS CASILLEROS QUE TIENEN ESTRELLAS.

Serie numérica. Exploracion de regularidades entre la serie oral y la serie escrita hasta el 20.
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CONTAMOS HASTA EL 20

1. ESCRIBi LOS NUMEROS QUE FALTAN.

TABLERO 1
e N

2.CONVERSEN.
» (EN QUE SE PARECEN LOS NUMEROS DEL TABLERO 2?

3. UNi CON UNA FLECHA CADA NUMERO CON SU NOMBRE.

20 o 2 DOCE
16 2 e VEINTE
‘ ’
§ 12 é’o % DIECISEIS ,
Serie numérica. Exploracion de regularidades entre la serie oral y la serie escrita hasta el 20. @
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SEGUIMOS JUGANDO

1.RESOLVE LOS PROBLEMAS CON AYUDA DEL TABLERO.

» ADRIAN ESTABA EN » LUCIAESTABAENEL CASILLEROS
EL CASILLERO 4Y SACO Q . Y LLEGO HASTAEL 8 DIBUJA QUE
;A QUE NOMERO LLEGO? DADO SACO.

» MARCOS RETROCEDIO 4 CASILLEROSY LLEGO ALS.
;EN QUE CASILLERO ESTABA?

Situaciones para avanzar y retroceder.
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DISTINTAS ESTRATEGIAS

1.LEAN EL PROBLEMA.

» LUCIA ESTA EN EL CASILLERO 72. ;QUE NOMERO TENDRA QUE SACAR EN
EL DADO PARA LLEGARHASTAEL 172

2. CON AYUDA DEL DOCENTE, ESCRIBAN EN EL PIZARRON VARIAS FORMAS DE
RESOLVER EL PROBLEMA ANTERIOR.

3. COPIEN DEL PIZARRON LA FORMA QUE MAS LES GUSTO PARA RESOLVER EL
PROBLEMA.

ot I

//‘ \\‘

Estrategias de resolucion. 4 27



< iAPRENDO JUGANDO!

DADOS QUE SUMAN

1. JUGA CON UN COMPANERO A DADOS QUE SUMAN. @

B ;QUE NECESITAMOS?
» DOS DADOS. > LA TABLA DE NUMEROS.

TABLA DE NOMEROS

;COMO SE JUEGA?

> SE JUEGA DE A 2, CADA UNO CON SU TABLA DE NUMEROS.

» POR TURNO, CADA JUGADOR TIRA LOS DADOS, SUMA LOS PUNTOS Y PINTA
EL CASILLERO QUE CORRESPONDE AL TOTAL DE LA SUMA.

>~ GANA QUIEN PINTA TODOS LOS NUMERQS DE LA TABLA.

2.RESPONDE.
» (POR QUE CREES QUE EL NUMERO 1NO ESTAEN LA TABLA?

3.LEE Y RESOLVE.
, Q YOPINTEEL9 Y0 SAQUE UN
YOSAQUE ENMI TABLA. fl ;:'; 8 ENTOTAL
y N
=) M) i)
LOIS MICA JUU

» (QUE NUMEROPINTO LUISENSUTABLA?

» DIBUJA EL DADO QUE SACO MICA.

» DIBUJA LOS DADOS QUE LE SALIERON A JULI. LUEGO, CONVERSA CON UN
COMPANERO. ¢DIBUJARON LOS MISMOS DADOS?

o



4.COMPLETA LAS JUGADAS DE LUIS, MICAY JUL.

NOMBRE PUNTOS

5.RESPONDE.
» ESTEBAN SACO UN 6 EN CADA DADO. (QUE NUMERO PINTO EN SU TABLA?

-
R
6.LEANY CONVERSEN.

|
o
PARA SABER @ . PARA SABER \

o)

QUE NOMERO PINTAR { CUANTO SALIO,MIRE
CONTE TODOS LOS EL5Y DESPUES CONTE ..'

PUNTITOS. 6789. 4~

FEDE SOF!

a3n ke

» JQUIEN LES PARECE QUE TIENE RAZON? (POR QUE?



A JUGAR CON DADOS

LOS CHICOS Y LAS CHICAS DE PRIMERO JUEGAN A DADOS QUE SUMAN.

1. RESPONDE. :QUE NUMERO SACO ANA?

‘ yo SUME

ANA

2.DIBUJA EL OTRO DADO QUE SACO ADRIAN.

a ) [

ADRIAN

3. DIBUJA LOS DADOS QUE SACO MARCOS.

YO SUME UN 10
EN TOTAL.

MARCOS

4. CONVERSEN.
» (TODOS DIBUJARON LOS MISMOS DADOS QUE SACO MARCOS?

30 \’/ Situaciones probleméticas de unir hasta el 12.
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;CUANTO SUME?

1.LEE LO QUE DICE JOSEFINAY DIBUJA LOS DADOS QUE SACO AL TIRAR.

g [ o)

JOSEFINA

2. CONVERSA CON UN COMPANERO.
» ,LOS DADOS QUE DIBUJARON EN LA CONSIGNA ANTERIOR SON LOS
UNICOS POSIBLES?

3. COMPLETA LOS DADOS DE CADA JUGADA CON OTROS NUMEROS QUE
SUMEN 6 PUNTOS.

4. LEE LO QUE DICE IVANAY DIBUJA LOS DADOS.

ﬁ MIRE EL PRIMER

e . on DADOY DESPUES
| 2  J CONTES5,6,7,8,9,10.

S

PR

IVANA

Estrategias de calculo: sobreconteo hasta el 12. \4/ 31



OTRAS FORMAS DE LLEGAR A 10

AL JUGAR CON LOS DADOS, LOS CHICOS Y LAS CHICAS DESCUBRIERON QUE
HAY RESULTADOS QUE SE REPITEN.

1. RESPONDAN.
» {QUE NUMERO MARCARIAN EN EL TABLEROSILES

SALIERAN ESTOS DADOS? [’ . j [’ . j
» oY SILES SALIERAN ESTOS? [- j [: :J

2.DIBUJA LAS CRUCES QUE FALTAN PARA LLEGAR AL DIEZ. LUEGO, ESCRIBI
EL NUMERO.

X

X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X

/\\
. 32 /P, Complementoalo.
N S
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OBJETOS EN LA HABITACION

1.LEE LAS PISTAS Y DIBUJA LOS OBJETOS.

4 I
@ UN @ SOBRE LA ALFOMBRA o UNAO DENTRO DE LA CAJA VERDE.

@ ON @ DENTRO DE LABIBLIOTECA @ UNA C,Q? JUNTO A LABIBLIOTECA.
NS J

2.COMPLETA.
» (CUANTOS LIBROS HAY SOBRE EL ESTANTE?

» (CUANTOS JUGUETES HAY DENTRO DE LA CAJAROJA? O

Ubicacion en el espacio. \4@




1.LEE Y COMPLETA.

» ;QUE NOMERO OBTUVO » DIBUJA DOS COMBINACIONES
SILVINA SUMANDO LOS DADOS? DE DADOS QUE LE PUDIERON C S

HABER SALIDO A LUIS. o
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3.RESPONDE.

» (QUE NUMERO DE
CUADERNO TIENE LA
MAESTRA?

» SILOSLEE EN ORDEN,
¢CUAL LE TOCARA
DESPUES?
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