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»UNA ILUSTRACION, ¢SE LEE O SE MIRA?
» ¢ QUE ES EL LUGAR QUE APARECE EN LA ILUSTRACION?
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> SIMIRAS CON ATENCION, PODES OBTENER
MUCHA INFORMACION DE LAS IMAGENES.
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1. ESCUCHA LO QUE LEE LA MAESTRAY ESCRIBI V SITE PARECE QUE LO QUE DICE ES
VERDADERO, O F SITE PARECE QUE ES FALSO.

LAS ESCENAS ILUSTRADAS CORRESPONDEN A UN POSTER QUE HIZO EL CLUB O
FERROVIARIOS UNIDOS PARA FESTEJAR LOS 100 ANOS DE SU FUNDACION.

CUANDO SE FUNDO EL CLUB, NO TENIA MUCHOS SOCIOS NI MUCHAS O
ACTIVIDADES.

EN EL PRESENTE, SOLO HAY DEPORTES PARA LOS VARONES. O

FERROVIARIOS UNIDOS ES UN CLUB PUJANTE. O

2. SUBRAYA QUE DIA DE LA SEMANA ES EN LAS IMAGENES. COMO PUEDAS, ESCRIBI COMO
TE DISTE CUENTA.

( LUNES ) ( MARTES ) (MIERCOLES) &JUEVES) ( VIERNES )
| SABADO ’ (DOMINGO )
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3. CONVERSA CON UN COMPANERO SOBRE LAS SIMILITUDES Y LAS DIFERENCIAS DE LAS
DOS IMAGENES.

4. EN EL CUADERNO, INVENTA EL CLUB DE TUS SUENOS.

» PONELE UN NOMBRE.

» DIBUJA EL ESCUDO, EL BANDERIN, LA SEDE, LA CANCHA O LO QUE QUIERAS.

» CON AYUDA, DETALLA LOS TORNEOS QUE GANO. CONTA SITIENE ALGUN JUGADOR
ESTRELLA, POR EJEMPLO.

@ Poslectura/ Comprensién




 LE SACAMOS EL JUGOD A L0 LEIDO o (R EATI

PUEDEN APRENDER
SOBRE LA HISTORIA DE
ESTOS CLUBESEN
www.gimnasia.org.ar O

1. LEE ESTA INFORMACION Y TACHA LO QUE NO CORRESPONDA.

LOS CLUBES DE FUTBOL MAS www.quilmes.orgaar,
ANTIGUOS DE LA ARGENTINA SON OBUSCAR
GIMNASIA Y ESGRIMA DE LA PLATA NFORMACION
Y QUILMES. FUNDADOS EN 1887,
FERROVIARIOS UNIDOS SE FUNDO SOBRE EL CLUB QUE
ANTES / DESPUES. PREFIERAN Y ESCRIBIR
LOQUEMASLES
LLAMA LA ATENCION.

2. DIBUJALAS CAMISETAS DE FERROVIARIOS UNIDOS.
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3. INVENTA LA CAMISETA DE UN CLUB.

= RUTINA DE LA SEMANA |-

O\
DATO DE LA HISTORIA

DE MI CLUB. \
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«» ESCRIBI, COMO PUEDAS,
LOS NOMBRES DE CINCO
DEPORTES QUE CONOZCAS.
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*» INVESTIGAR ALGUN
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JL'
NUMERACION

PARA RESOLVER LAS PROPUESTAS, ES NECESARIO TENER DISPONIBLE
ALGUNA INFORMACION.
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# OBSERVA LOS LAPICES Y DIBUJA EN CADA GRUPO LA CANTIDAD

NECESARIA PARA QUE HAYA 9 EN TOTAL.
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8 \./ Conteo de cantidades hasta 10
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1. ENCONTRA EL CAMINO QUE LLEVA DEL 0 AL 9 UNIENDO LOS NUMEROS. -
LUEGO, ESCRIBILOS.
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\ 10//\7 Serie numérica hasta 20
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€ 3. OBSERVA CADA SECUENCIAY COMPLETA LOS NUMEROS QUE FALTAN. < E

Kapelusz editora S.A. Prohibida su fotocopia. (Ley 11.723)

Serie numérica hasta 30 \4@
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€ 4.BUSCA EN LATABLA LOS 10 NUMEROS INTRUSOS Y RODEALOS. =
e 3

10 11 12 15 16 17 18 19
........ 202122422526272829
.............................. 1 323333435363739
........ 40414344454674

61 | 62 @ 63 : 64 . 66 @ 76 @ 68 : 69
71 12 13 75 77 87 | 971
81 82 83 84 85 86 88 | 89

5. COMPLETA EN LATABLA LOS NUMEROS QUE FALTAN.

6. ESCRIBI LOS NUMEROS QUE FALTAN EN LA TABLA PORQUE SUS CASILLEROS
ESTAN OCUPADOS POR NUMERQS INTRUSOS.

12 /P , Serie numérica hasta 99
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©) 7. UNI CADA NUMERO CON SU NOMBRE.

UNO TRES CINCO  SIETE  NUEVE DOS  CUATRO  SEIS OCHO
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8. TENIENDO EN CUENTA QUE EL 23 SE LLAMA VEINTITRES, ESCRIBI EL NOMBRE
DE CADA NUMERO.

> )4
> 27
» )0:

9. TENIENDO EN CUENTA QUE EL 36 SE LLAMA TREINTA Y SEIS, ESCRIBI EL
NOMBRE DE CADA NUMERO.

> 33:
» 35:
» 38:

IRECOMENDADD!

RECORDA LOS NOMBRES
DE LOS NUMEROS.

10: DIEZ

20: VEINTE

30: TREINTA

40: CUARENTA

50: CINCUENTA

10. COMPLETA EL NOMBRE DE CADA NUMERO.

> 41: CUARENTAY
> 53: CINCUENTAY
> 68: SESENTAY

11. ESCRIBI EL NOMBRE DE LOS NUMEROS. 60: SESENTA
70: SETENTA

> /1 80: OCHENTA
90: NOVENTA

> 82:

» 90:

Serie numérica hasta 99 \4/ 13
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COMPLETA LAS AFIRMACIONES.

> HAY CUADRADITOS ROJOS.
> HAY CUADRADITOS VERDES.
> HAY CUADRADITOS AZULES.

2. COMPLETA EN CADA IMAGEN LOS NUMEROS QUE FALTAN. LUEGO,
ESCRIBI SUS NOMBRES.
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@ 1. CONTA LA CANTIDAD DE CUADRADITOS DE CADA COLORY, LUEGO,

.
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&® 3. UNILOS PUNTOS Y DESCUBRI DE QUE ANIMAL SE TRATA.
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