GUIA DOCENTE

Matematica

Equipo autoral:
Dora Carrasco y Gabriela Jousse

CC610
ISBN 9
9

76395
78-950-13-1198
|789501311

-3

983

kapelusz
norma




Y @IC) VolulioN

LOS LAPICES DE COLORES QUE HACEN
EVOLUCIONAR A GRANDES Y CHICOS

e U

Aprovechar el tiempo libre en familia es una instancia
ideal para pensar nuevas y originales actividades
recreativas. Ademas de los tipicos paseos o panoramas
al aire libre, esta creciendo la tendencia de dibujar o
colorear en familia. Dibujar y pintar se ha convertido en
una terapia para adultos y ninos, ya que ademas de unir al
grupo familiar en torno a momentos ludicos, aumenta la
creatividad, mejora la concentracién y disminuye el
estrés o la ansiedad, entre otros beneficios.

En lo que respecta a los nifios, el colorear y escribir
manualmente, resulta ademas esencial para su
desarrollo cognitivo y psicomotor. La concentraciony la
memoria sélo maduran con este tipo de actividades, que
generan una conexion con el lado creativo, estimulando
areas cerebrales relacionadas con la motricidad y los
sentidos. “"En la era de la informatica y la tecnologia,
escribir a mano es aun una etapa importante en las vida
delos nifios y se le debe prestar atencion. Esta actividad,
probod tener influencia en la lectura, el lenguaje, el
pensamiento critico, la memoria, confianza, creatividad
e imaginacion” —explica Philippe Kostka, terapista
piscomotor, asesor de BIC.

Segun Gisela Carricaburu, Brand Manager de la Regién
Sur de BIC, si bien colorear siempre fue una actividad
asociada con los mas chicos, actualmente, muchos
adultos se animan a romper el paradigma y ademas de
participar de actividades divertidas coloreando con los
mas chicos, también eligen pintar en sus propios
espacios y recreos creativos. Por ejemplo, en el ultimo
tiempo ha crecido significativamente la cantidad de
adultos que pintan mandalas, incluso como espacio
ludico-terapéutico. "Esta comprobado que existe una
directa relacion entre el uso de los colores y los estados

de @nimo. Por lo tanto, puede resultar muy beneficioso para
una persona poder expresarse mediante el dibujo o la
pintura utilizando colores vivos y representativos de una
estacion alegre, como la primavera o el verano", revela.

Los mandalas son imagenes simbdlicas provenientes de
la cultura oriental de India y estan basados en figuras
geomeétricas como el circulo y el cuadrado. Para las
culturas hinduistas y budistas, representan una conexion
entre el mundo interno y la realidad externa. Por esta
razén, pintar y dibujar mandalas significa entrar en
contacto con la propia intimidad de la persona, lo que
favorece la introspeccion y asi ayuda a disminuir los
niveles de estrés.

Para realizar todas estas actividades en familia, los
lapices de colores BIC Evolution son una opcién ideal ya
que ofrecen mayor resistencia, y seguridad al momento
de escribir o colorear. Es importante destacar que los
lapices Evolution son fabricados con material reciclado y
resina, lo que impide que se astillen al romperse,
evitando accidentes. Ademas, se les puede sacar punta
unay otravez, sin que se altere la calidad de la mina. Los
lapices de colores estan disponibles en estuches de 12 y
24 colores en una divertida y atractiva paleta de colores.

BIC perfecciona permanentemente su gama de productos
para seguiracompanando los momentos ludicos y creativos
de toda la familia; adaptéandose y sumando siempre nuevas
experiencias de recreaciony creatividad.
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Rad

;Qué es la Red de Apoyo Digital?

La Red de Apoyo Digital (RAD) es una plataforma de apoyo al aprendizaje activo, pensada para
complementar y expandir el trabajo presencial en el aula. Esta plataforma es de facil acceso y
de manejo intuitivo. Entre sus funciones, le brinda al docente la posibilidad de administrar sus
propios cursos.

;Como ingresar?

En primer lugar, el docente debe ingresar y registrarse. Una vez que esté registrado, cada alumno podra
también ingresar y registrarse. En todos los casos, para registrarse es necesario tener una cuenta de
correo electrénico.

1. En el navegador, ingresar la siguiente URL:
http://reddeapoyodigital.com/

2. En el siguiente cuadro de didlogo, accione el
botdn “Registrese”.

3. A continuacion, se abrird un cuadro de didlo-
go en el que debera ingresar su clave de acce-
so y su direccion de correo electrénico.

4. Valide su usuario y correo electrénico, ademas
de ingresar correctamente la clave suministrada
a continuacién para ingresar a la plataforma.

5. Cree su cuenta de usuario, ingresando los
datos que se solicitan a continuacion.

6. Busque el colegio al que pertenece.

7. Cree y vincule los cursos.

;Qué materiales ofrece RAD?

Libros digitalizados para los alumnos.
® . Recursos y actividades multimedia.

Mensajeria interna.

Material descargable.



Sugerencias de uso

La plataforma RAD, que complementa las activida-
des presenciales (insustituibles del aula), esta pen-
sada con fines educativos y para asistir las tareas
del docente, y para fomentar la alfabetizacion tec-
noldgica de los estudiantes, asi como la familiariza-
cion con los entornos virtuales.

La adopcion de este tipo de entorno permite, en
principio, incorporar a los procesos de ensefanza
y aprendizaje la cultura digital y disminuir la bre-
cha entre el aprendizaje informal y el aprendizaje
formal. La formacion en competencias digitales y
tecnoldgicas serd serd indispensable para formar
alumnos en la cultura multimodal que estén pre-
parados para desempenarse profesionalmente.
Por otra parte, los limites del aula fisica se hacen
menos rigidos vy los estudiantes, protagonistas de
su aprendizaje, ganan autonomia.

Ampliar el aula con un entorno virtual no sig-
nifica, por supuesto, abandonar ciertas practicas

tradicionales eficaces, sino contar con una mayor
cantidad y variedad de recursos. Los alumnos
contaran con el libro digitalizado y con activida-
des interactivas. Ademas, el docente contarad con
mas material para reforzar las actividades del libro.

Con la incorporacién de raD, el docente podra
poner en juego algunas estrategias pedagogi-
cas, que le permitiran optimizar el uso del tiempo
presencial y potenciar las tareas para el hogar.

Ademas en la Red de Apoyo Digital el docente
contard con un centro de mensajerfa, que le per-
mitird incorporar una via de comunicacion entre
ély sus alumnos, dentro de un entorno seguro y
controlado.

La Red de Apoyo Digital es un primer paso hacia
la digitalizacion de las aulas, de uso sencillo e intui-
tivo, que fomenta el desarrollo de las habilidades
tecnoldgicas de este siglo.

Red de Apoyo Digital

IITZTED :Olvid6 su contrasefia?

La Red de Apoyo Digital es
una plataforma educativa de

apoyo al aprendizaje activo.

Red de Apoyo Digital (RAD).

Para visualizar este contenido se
n requiere Flash Player, Haga dic

¢No se ha reg ? Reg

Para ingresar a RAD, digite su nombre de
usuario y contrasefia.
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Reinos Preguntados

El desarrollo de las Tic también ha ampliado las posibilidades del juego. Quien esté en contacto con
nifos y jévenes estard al corriente de que uno de los usos que ellos realizan de las nuevas tecnolo-
gias se relaciona con la participacién en ambientes ludicos.

Actualmente, desde la bibliografia especializada, el juego se ha dejado de concebir solo como una forma
de entretenimiento y, dado su potencial para motivar, socializar, experimentar y regular la conducta, se
propicia su ingreso en los dmbitos de formacion. Asf, se ha acufiado el concepto de gamificacion o ludifi-
cacion, que puede definirse como el empleo de las estrategias y las técnicas propias del juego en la edu-
cacion formal.

Para acompanar esta tendencia, que ha dejado de ver en

el juego solo una forma de entretenimiento, la serie Avanza A
Jueg _ 110, a serie Ave ¢Como descargar
de Segundo Ciclo ofrece un canal exclusivo del juego inte-

, : , el juego?
ractivo llamado Reinos Preguntados, con el conocido for-
mato de trivia. Se ha elegido este tipo de juego, ya que las La aplicacion Reinos Preguntados esta
rondas de preguntas y respuestas tanto en soportes tradi- disponible para dispositivos movi-
cionales como digitales tienen una eficacia probada en la les I0S y Android. Se puede descargar
motivacién, por el desafio que representa para el usuario desde cualquier Play Store o Apple Store.

colocarse frente a una encrucijada y poner a prueba sus

conocimientos. o
o ([
o
;Como comenzar a jugar? !
Ingresar a la aplicacién Reinos Preguntados y pulsar la corona.
Escribir en “Buscar canales de usuarios” el canal de la asignatura deseada, S

por ejemplo: Kapelusz Lengua.
- Pulsar”ugar”y comenzar la partida.



Algunas sugerencias

A continuacién, presentamos sugerencias de uso para la utilizacién pedagégica
de Reinos Preguntados.

En principio, proponemos que los estudiantes exploren libremente el juego. A continuacion,
se podra hacer una puesta en comun con la guia del docente y listar todas las funcionalida-
des y posibilidades del juego, por ejemplo:

- Explorary explicar las reglas del juego.

- Crear una trivia propia y desafiar a otros jugadores.

- Explorar otros canales creados por otros usuarios.

+ Jugar en el modo multicanal o canal Unico.

- Conversar de modo virtual con los rivales.

Una vez que los estudiantes hayan explorado el juego y socializado su conocimiento de las
reglas y las posibilidades, sera provechoso proponerles las siguientes actividades:

- Antes de comenzar a estudiar un tema, pueden iniciar una partida y poner a prueba sus
conocimientos. Luego, cuando hayan terminado con el tema, invitarlos a que vuelvan a jugar
y a que comparen sus avances. Esta actividad ludica puede ser un complemento interesante
para el aprendizaje de contenidos y para su revisién. A su vez, ofrece un modo innovador de
prepararse para una evaluacion, por ejemplo.

- Como actividad de cierre de un contenido especifico, sugerimos reunir a los alumnos en
grupos reducidos para que elaboren preguntas que podran ser incorporadas al juego. Luego,
cada grupo debera intercambiar sus preguntas con otro y elaborar las respuestas. A continua-
cién, como puesta en comun y con la guia del docente, es posible volcar las producciones
en un documento colaborativo para reunir todo el material realizado. Finalmente, se llevaré a
cabo la revisiéon de las preguntas y las respuestas, para corregir la pertinencia, y de la adecua-
cion, las superposiciones, asi como la redaccion y la ortografia.

Las funcionalidades de este juego proporcionan una gran cantidad de estrategias

y modalidades para incorporar en el aula, por ejemplo:

- Reunir parejas de alumnos que tengan intereses en comun y proponerles formar
su propia trivia.

« Formar equipos colaborativos y realizar un torneo.

- Difundiry compartir logros en las redes sociales.



Planificacion

CAPITULO 1

NUMEROS
NATURALES

Sistemas de
numeracion
decimal.
Adicion, sustraccion,
multiplicaciéon
y division.
Potenciacion

CONTENIDOS

Interpretar, registrar y comparar escrituras
equivalentes para un mismo numero.
Argumentar sobre los resultados de
comparaciones entre nimeros naturales y
procedimientos de célculos utilizando el valor
posicional de las cifras.

Conocer las regularidades del sistema de
numeracion estableciendo vinculos entre
descomposiciones aditivas y multiplicativas de
un numero.

Sumar, restar, multiplicar y dividir nimeros
naturales partiendo de diferentes informaciones,
con distintos significados.

Elaborar y comparar distintos procedimientos
de célculo de las operaciones basicas con
numeros naturales utilizando estimaciones,
descomposiciones y propiedades.

Analizar relaciones numéricas para formular
reglas de calculo con nimeros naturales.
Entender la potenciacidon como un producto
de factores iguales y la radicaciéon como su
operacion inversa.

Calcular potencias y raices aplicando las
definiciones correspondientes.

ACTIVIDADES

Actividades disparadoras.
Composicion y descomposicion de un
numero.

Problemas en los cuales subyacen el uso
social de las cifras: lectura y escritura.
Ejercicios que permiten explicitar
regularidades.

Ejercicios de resolucion de calculos
mentales.

Aplicacion de operaciones inversas.
Ejercicios de multiplicacion por la
unidad seguida de ceros.

Ejercicios de divisiones exactas para
resolver mentalmente.

Ejercicios de divisiones con resto.
Problemas para aplicar la division.
Ejercicios de resolucién de potencias y
raices.

Situaciones problematicas.

Célculos combinados.

Ejercicios de repaso.

Juego para aplicar los contenidos
trabajados en el capitulo.

CAPITULO 2

MULTIPLOS Y
DIVISORES

Criterios de
divisibilidad.
Numeros primos,
compuestos y
coprimos. DCM y
MCM

CONTENIDOS

Comprendery analizar las relaciones de multiplo
y divisor.

Comparar pares de nimeros y decidir si uno
divide al otro en forma exacta o no.

Conocer los criterios de divisibilidad.

Identificar nUmeros primos, compuestos y
COprimos.

Descomponer un nimero en factores primos.
Utilizar los distintos procedimientos para
factorear correctamente un nudmero.

Expresar el producto de factores primos
utilizando la potenciacion.

Reconocery calcular el MCM y DCM de dos o
mas numeros.

Resolver problemas donde se aplica el concepto
de MCM y DCM.

ACTIVIDADES

Actividades disparadoras.

Ejercicios para calcular el multiplo de un
numero.

Situaciones problematicas con calculo
de multiplos.

Ejercicios de aplicacién de los criterios
de divisibilidad.

Actividades de comparacion de
numeros para determinar si son primos
0 compuestos.

Actividades de reconocimiento de
numeros coprimos.

Ejercicios para calcular de diferentes
maneras el factoreo de un ndmero.
Ejercicios para calcular el DCM y el MCM.
Situaciones problematicas para aplicar
el DCM y el MCM.

Juego para aplicar los contenidos
trabajados en el capitulo.

Kapelusz editora S.A. Prohibida su fotocopia. (Ley 11.723)
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CAPITULO 3

OPERACIONES CON
FRACCIONES

Representacion
de fracciones.
Fracciones
equivalentes.
Adicion, sustraccion,
multiplicacion y

CONTENIDOS

Representar fracciones.

Reconocer la representacion de una
fraccion.

Representar fracciones en la recta
numérica.

Expresar correctamente una fracciéon

impropia como numero mixto y viceversa.

Interpretar la equivalencia entre
fracciones.

ACTIVIDADES

Actividades disparadoras.

Actividades de representacion gréfica de
fraccionesy en la recta numérica.
Ejercicios para identificar partes de un
entero.

Ejercicios con fracciones equivalentes.
Situaciones problemdticas.
Comparacion de fracciones equivalentes
por representacion y buscando comun

Circunferenciay
circulo.
Angulos. Relaciones
entre angulos.
Triangulos.
Construccion.
Suma de angulos
interiores

propiedades de las figuras y argumentar
sobre su validez.

Identificar las figuras circulares.

Comparar y medir dangulos con diferentes
recursos.

Conocer la clasificacion de dngulos segun
su amplitud.

Construir angulos y trazar bisectrices.
Reconocer y trazar dngulos
complementarios, suplementarios,
adyacentes y opuestos por el vértice.
Clasificar los tridngulos segun la longitud
de sus lados y la amplitud de sus dngulos.
Construir tridngulos a partir de tres de sus
elementos y utilizar correctamente los
dtiles de geometria.

division Reconocer fracciones irreducibles. denominador.
Simplificar correctamente fracciones. Ejercicios de simplificacion.
Sumar y restar fracciones utilizando Ejercicios de suma y resta de fracciones de
distintos procedimientos y igual y distinto denominador.
representaciones. Actividades para aplicar la multiplicacion y
Multiplicar fracciones. division de fracciones.
Resolver calculos combinados con Operaciones combinadas con fracciones.
fracciones. Ejercicios de repaso.
Resolver problemas que involucran la Juego para aplicar los contenidos
operatoria con fracciones. trabajados en el capitulo.
CAPITULO 4 CONTENIDOS ACTIVIDADES
FIGURAS PLANAS Analizar afirmaciones acerca de las Actividades disparadoras.

Ejercicios de reconocimiento de figuras
circulares.

Ejercicios de construccién, clasificaciony
medicién de dngulos.

Ejercicios de trazado de bisectrices.
Ejercicios de resolucién de operaciones
con angulos y la aplicacion del sistema
sexagesimal.

Actividades con dngulos
complementarios, suplementarios,
adyacentes y puestos por el vértice.
Ejercicios de construccién de tridangulos.
Actividades de clasificacion de tridngulos
segun sus angulos y sus lados.
Actividades para calcular el angulo
desconocido en un tridngulo a partir de
sus propiedades.

Ejercicios de repaso.

Juego para aplicar los contenidos
trabajados en el capitulo.




Planificacion

CAPITULO 5 CONTENIDOS ACTIVIDADES
NUMEROS - Interpretar la relacion entre las fracciones y « Actividades disparadoras.
DECIMALES las expresiones decimales. « FEjercicios de escritura de expresiones
i« Reconocer fracciones decimales. decimales.
Operaciones: suma, - Hallar la fraccion decimal equivalente de « Ejercicios de suma, resta y multiplicacion
resta, multiplicacién ~ : otra y reconocer si no es posible. de expresiones decimales.
y division « Transformar fracciones decimales en « Ejercicios de comparacion de expresiones
expresiones decimales y viceversa. decimales.
« Reconocer y realizar operaciones entre - Situaciones problematicas que involucran
expresiones decimales a partir de la la aplicacion de las operaciones.
operatoria con fracciones. « Ejercicios de célculo mental y célculo
= Sumar, restar y multiplicar expresiones combinado.
decimales. « Actividades de aplicacion de operaciones
« Planteary resolver problemas de con expresiones decimales.
aplicacion. « Ejercicios de calculo del cociente decimal
« Calcular el cociente decimal y dividir y de la division entre expresiones
expresiones decimales entre si. decimales. @
- Interpretar el porcentaje como el - FEjercicios de repaso. E
producto de una cantidad por una - Juego para aplicar los contenidos 3
expresion decimal. trabajados en el capitulo. g
« Resolver operaciones combinadas. : E
. 3
CAPITULO 6 CONTENIDOS ACTIVIDADES 2
[
.............................................................................................................................................................................................................................. g
<
PROPORCIONALIDAD |« Reconocer magnitudes directa e i« Actividades disparadoras. P
5 inversamente proporcionales. « Ejercicios para completar y tablas de %
Proporcionalidad - Hallar la constante de proporcionalidad y magnitudes proporcionales. 3
directa e inversa. H la férmula de cada magnitud. « Ejercicios para calcular la constante de g
Porcentaje. Graficos « Completar tablas de magnitudes proporcionalidad. =
de barray circulares. : proporcionales. « Actividades para reconocer magnitudes
Escala. « Resolver problemas que involucran la proporcionales.
proporcionalidad directa e inversa. « Problemas que involucran magnitudes
« Distinguir la pertinencia o no de recurrir directa e inversamente proporcionales.
al modelo proporcional para resolver « Construcciones de figuras a escala.
problemas. « Actividades para calcular la escala de una
« Conocer el concepto de escala a partir de reduccion de una foto o un mapa.
la proporcionalidad de las figuras. - Actividades para analizar la informacién de
« Realizar construcciones a escala. los gréficos de barras y los circulares.
« Entendery analizar la informacién que « Construccién de graficos de barras a partir
brindan los gréficos de barras y los gréaficos de una tabla.
circulares. « Ejercicios de cdlculo de los dngulos
« Construir graficos de barras a partir de una centrales de los sectores de un gréfico
tabla. circular.
« Construir un grafico circular a partir del « Construccion de gréficos circulares.
concepto de circulo y de las propiedades « Ejercicios de repaso.
de los dngulos interiores de los sectores « Juego para aplicar los contenidos
circulares que lo constituyen. trabajados en el capftulo.

10,
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CAPITULO 7

POLIGONOS Y
CUERPOS

Poligonos. Suma de
angulos interiores.
Construccion.
Cuadrilateros.
Cuerpos poliedros 'y
redondos.
Poliedros regulares

CONTENIDOS

Conocer la definicién de cada cuadrildtero
a partir de la cantidad de lados opuestos
paralelos que estos tengan.

Reconocer las diferentes propiedades de
cada cuadrilatero.

Copiar y construir figuras utilizando las
propiedades.

Analizar afirmaciones acerca de las
propiedades de las figuras y argumentar
sobre su validez.

Elaborar y comparar procedimientos para
calcular perimetros y superficies de figuras.
Construir poligonos regulares inscriptos en
una circunferencia.

Reconocer en los diferentes cuerpos
geométricos a partir de su clasificacion.
Calcular la superficie lateral y total de los

cuerpos geométricos a partir de la superficie

de las figuras que lo determinan.

ACTIVIDADES

Actividades disparadoras.

Ejercicios de reconocimiento de
poligonos segun sus propiedades
especfficas.

Ejercicios de cdlculo de perimetroy
superficie de figuras.

Ejercicios de construccion de
cuadrildteros a partir de sus
propiedades.

Ejercicios de construcciéon de poligonos
regulares.

Actividades de copiado de figuras
circulares.

Actividades de reconocimiento de
diferentes cuerpos geométricos y sus
elementos.

Ejercicios para calcular la superficie
lateral y total de los cuerpos
geométricos a partir de la superficie de
las figuras que lo determinan.
Ejercicios de repaso.

Juego para aplicar los contenidos
trabajados en el capitulo.

CAPITULO 8

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

MEDIDA

Unidades de
longitud, capacidad
y peso. Unidades de

tiempo.

Perimetroy

superficie.

Mediry comparar longitudes, capacidades,
pesos y tiempos usando unidades
convencionales.

Realizar el pasaje de las unidades de una
misma magnitud.

Adecuar la unidad de medida a la cantidad
a medir.

Utilizar el concepto de fraccién para
relacionar magnitudes expresadas en
distintas unidades.

Poner en juego las equivalencias entre

las principales unidades de medidas de
longitud, capacidad y peso.

Reconocer y usar las equivalencias entre
unidades de tiempo.

Utilizar el sistema sexagesimal para operar
con unidades de tiempo.

Elaborar y comparar procedimientos para
calcular perimetros y superficies de figuras.

Actividades disparadoras.

Actividades para calcular las
equivalencias entre las unidades de una
misma magnitud.

Situaciones problematicas que
involucran unidades de longitud,
capacidad y peso.

Ejercicios que requieren la utilizacion
del sistema sexagesimal para resolver
operaciones entre unidades de tiempo.
Ejercicios de célculo de perimetroy
superficie de figuras.

Ejercicios de repaso.

Juego para aplicar los contenidos
trabajados en el capitulo.

11




Solucionario

CAPITULO 1. NUMEROS NATURALES

PARA EMPEZAR
a) 4057 km.
b) 7 cifras. Un millén doscientos setenta y cuatro mil
novecientos cincuenta y ocho.
c) 100000

ORDEN, COMPARACION Y ESCRITURA DE NUMEROS

1. ¢
e)a>d>c>b

2. 1500000

3. a) 147,7 millones.
b) 6,52 millones.
c) 1009,5 millones.

4. a)4 500000000
b) 1,2 mil millones.

5. a) Entre 900 000 y 1 000 000.
b) Entre 1 000 000y 1 100 000.
c) Entre 1 900 000 y 2 000 000.
d) Entre 1 000 000y 1 100 000.

6.
| 400 000 1300000 [ 2000 000 l [ 2600000 ]
. ! , ! ! 1
0 K 000000 1 3000000
| 700000 | | 1600000 | [ 2300000
7.
o
[ | L 4 1 + >
] ! LRY T I 2000 000
8.
Anterior Numero Siguiente
999999 1000 000 1000001
287 000 287001 287 002
5234998 5234999 5235000
15899 799 15 899 800 15899 801

LECTURAY ESCRITURA DE NUMEROS

1. a) 500 000
b) 100 000 000
c) 40 000 000

2. b);c);d)

Nimero Operacion Resultado
7235000 + 10000 7 245 000
12690 230 + 200 000 12890 230
3010008 — 10000 3000 008
31803072 — 4000 31799072

4. a)3469301,2469 700, 3469 999
b) 34 069 000 > 3 469 999 > 3 469 301 > 3 049 500 > 2
469 700 > 2 046 200
c) 32022 800

5. Algunas respuestas posibles son:
a) 10000
b) 2 000 000
c) No es posible.
d) No es posible.
e) 1000 000
f) 100
g) 2000
h) 10 000

Calculo Menos de 2 000 |Entre 2 000 y 3 000|Entre 3 000y 4 000| Mas de 4 000
1523+ 1687 X
2947 — 869 X
3057 +987 X
5354—2578 X
10548:5 X

7.5i.

OPERACIONES Y PROPIEDADES

1. Respuesta de elaboracion personal.
2. a)5757

b) 2929
c) 11312
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d) 35350
e) 4851
f) 7425
9) 12276
h) 7 623

3. a)10;8
b) 5
c)5
d) 125

Calculo pensaste?
12-6
231-20

512-8
253-30

5. Respuesta de elaboracion personal.

6. a) Cociente: 104, resto: 4.
b) Cociente: 1 132, resto: 0.
c) Cociente: 147, resto: 0.

7. a)No.
b) Si.

8. aq);c)

9. a) 3filas.
b) 27

c) $ 105 por menor, $ 70 por mayor.

d) 2 personas.
e) 36 formas.

10. a) 6 semanas.
b) 92 obleas.

11. a) 42 cajas.
b) Si.

12. a) No.
b) 5 lanchas.

Resultado
72
4620
4096
7520

ANALIZAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA DIVISION

1. 197

2. 183

3. Algunas respuestas posibles son:
a)112,113,114,115,116,117,118,119
b) 8
c)9,17,25
d) Infinitas.

4. qa)Si.
b) 4

POTENCIACION
1. 216

2. a)8
b) 8, 16, 32, 64, 128
c)2*, 2t

CALCULOS COMBINADOS
1. a)$30000

b)$ 11000

c) Sofi.

2. a)ll
b) 16
c)17
d) 30
e) Respuesta de elaboracion personal.

3. a)438libros.

b) 576 libros.
c) 8 libros.

4. a)40 c)7 e) 33
b) 50 d) 49 f) 20

PROBLEMAS QUE SE RESUELVEN EN VARIOS PASOS

1. ) 601 figuritas.
b)$116



2. a) 1750 figuritas.
b) $ 1050

3. a)$104400
b) $ 19 044

4. a)$278700

5. $3005

EJERCICIOS DE REPASO

1. a) Sesentay cinco millones doscientos quince mil
veinticuatro.
b) Mil cinco millones quinientos cincuenta y nueve
mil ocho.
c) Ochenta y siete millones doscientos mil.

2.
100 000 10 000 1 Cu:n;ri‘-hﬁ 100 Puntaje final
Pablo 7 5 0 27 4] 9 752709
Martina 3 7 L 0 8 |74 3186154
Felipe 25 8 | 4 | 3 0 | 5 | 2584 305
Ramon 54 15 3] 5 7 5556 057
3. a)c)
4. a)108 c)53
b) 38 d) 342
5. a)$17
b) $ 35
6. a)$5700
b) $ 6 300
7. a)V o)V e)F g)F
b) F d)Vv flv h) F

8. Algunas respuestas posibles son:
a)9; 20 b) 2; 90 c) 3;60

9. b); c)

CAPITULO 2. MULTIPLOS Y DIVISORES

PARA EMPEZAR
a) En las galletas de hojaldre. En todos.
b) En los merengues, 6 y en los muffins, 6.
c) Ninguno.
d) 6 maneras.

MULTIPLOS Y DIVISORES

1. a)Si,con 840y 992.
b) Si, 1008: 8.

2. a)90,99,108, 117,126,135
b) 465, 480, 495, 510, 525

3. ) Si, 342 es multiplo de 6.
b) Azules.
c) 360 puntos.

4. 2460;96;7 236

5. a)Puedenijugar:2,3,4,6,9,18,27.
b)45g,18g,12g

6. a) Algunas respuestas posibles son: 2, 3,4, 6, 8. Hay 9
divisores.
b) No es posible, 37 es un nimero primo.

7. a)5,3,9
b)0
c)l
d)0

9. a) Debe terminaren 0.
b) Rojo: 1970, 100, 302, 68
Azul: 1 970, 100,95, 105, 1 003 315
Verde: 1 970, 100
c) No.

10. a) Si, 630 no es multiplo de 4.
b) 630 es multiplo de 3.
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11.723 con 1; 3.
684 con 1;2;3;4;6;9.
135con 1;3;5; 9.
873con 1;3;9.
942 con 1;2; 3; 6.
720con 1;2;3;4,5;6;8;9; 10.
745 con 1; 5.
111 con 1; 3.
392 con 1;2;4; 8.

12. Algunas respuestas posibles son:
a) 9435
b)4125
c) 4320
d)1116
e)2412
f) 7284

13. Algunas respuestas posibles son:
a)1251,3012,5211
b) 342, 288, 306
c) 714,804, 744

14. Algunas respuestas posibles son:
a)?2
b) 3
c)8
d)7
e)?2
f)3

NUMEROS PRIMOS Y COMPUESTOS

——

| |G|« |G| e | 7 | 2|2
26 [(1D)[22 |(3)| 14| 25| 36| 17 | 26 |(9)
20 |21 |22 |(23)| 24| 25| 26| 27 | 26 [(29)
30 ()32 | 32| 34| 35| 36|(7)] 38| 32
a0 |(a1)| 42 |(@3)| 4t | 45| 46 |(27)| 48 | a0
5633@54‘5-5‘5&5?56
50 |(61)| 62 | 57| o4 | 65| 60 |(67)] 58 | 82
20 |(70)| 2 (@3)| ¢ | 25 | 36 | 27 | 8|79
s | 8t |82 |(83)| 54| 55 | 36 | 57| 58 |(&9)
96| ot |92 | 93 | oa| 95 | 96 |(97)| 98 | 9o

2. a)F
b)V
c)F
d)F
e)F

3. Algunas respuestas posibles son:3y 5,5y 7; 11y 13.

4, q);b);c)d)e)

5. 2.3.7

6. a)2'.3
b)2%. 11
c)2’.3’
d)3’.5
e) Si.

7. a)V
b)V
c)F

MCM Y DCM. NUMEROS COPRIMOS

1. a) 180 km.
b) 4 veces.

2. Cada 120 dfas.

3. 420,560, 700, 840

4. a)Si.
b) Si.

5. 421

6. a) 7 grupos de 6 chicos.

6 grupos de 7 chicos.
3 grupos de 14 chicos.
2 grupos de 21 chicos.

b) 9 grupos de 7 chicos.
7 grupos de 9 chicos.
3 grupos de 21 chicos.

c) 7 grupos.

d) A la manana: 6, a la tarde: 9.



7. Hay dos divisores comunes: 3y 9.

8. a)18cm.
b) 12 monos.

9. a)2,6,915,25,30
b) 90
c) 50
d) 450
e)l

10. a) Algunas respuestas posibles son: 2, 3, 6.
b) 1260, 2 520
c) 36
d)o

11.0)2".5
b)3’.5.7
c)2°.5.7
d)2’.3.11
e)3.11’

12. a) 560
b) 9 240
c) 55440
d) 33
e) 35
f)3

13. a) No.
b) Si.

14.q)V
b) F

15. 120 tiempos.

16. a) 24 bolsitas.
b) 7 chupetines, 3 bombones, 9 caramelos.

EJERCICIOS DE REPASO

1. a)V c)F e)V
b)V d)Vv flv

Es divisible por:

842
11115

79624

2995

513

7020 |
1000020

3. a)si.
b) No, 8 es el menor.
c) Si.
d) No.
e) No.

4. No.

5. Algunas respuestas posibles son:
a) 20, 60, 120
b) 36,324, 1296
c)2016,3102,4 200
d) 41,107,212
e) 1512
) 10,14, 35
g) 280, 392, 448

6. a)3
b) 1
c)8
d)5
e)4
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CAPITULO 3. OPERACIONES CON FRACCIONES

PARA EMPEZAR
1
Q) 7
b) Uno entero y% .
c) No. 3 globos.
REPARTOS Y MEDIDA
1. 3
4
2. c)d)e)

3. a)9chocolates.
b) Recibieron lo mismo.

Qo
|

7. a)l12tiras.
b) 24 tiras.
c) Se desperdicia lo mismo.

FRACCIONES EQUIVALENTES, COMPARACION Y RECTA
NUMERICA

1. a)15
b) 20
c) No.

4. Algunas respuestas posibles son:

4,7
a)5y8
1y2
b)7y7.
9 11
c) = _—
1378
0,11
R RAVE
5. a)
¢ i 3 3
b)
R nRE |
c)
L 1
8 2
6.
a)

1
]

1
3

b) No se pueden ubicarel Oy el 1.

c)

N
o ko g
w|No

D o
— —
|\o Nw  wlo Ny ol

-
-

—

(@)

8. a)Tobias: % Carlos:

b) Tobias.

al—+

[T




©

10.q)

11.

12.

8

=
-
@
{=73
-

Slw

e 2} c
o =le |

= o
NN
ENS N

e

oA

1

sl
m
-_—
Y.

A

N |—
N
[GIEN

|~

1

o

— —
O Plw

No

—
No

|
—_
—_

uilw

—
(@)
—
(@)

w|—
NI
©|5

N
oV~

AN
IN]

N
wlu

T
-

-
- e

-+ un

[e)}
[e)}

19 20 21

Equivalente con
numeros mas grandes

[z]
16
[0 ]

o

280

— 1

- =

22 23

Irreducible

‘WH%HEH”M

Fraccion mayor

gueaRaan

Fraccién menor

MEEREEE

15.q)

1 31
BEE — -
b)
1 s 1 12
105 M2 0 3 6 9

SUMAY RESTA DE FRACCIONES
1. a) Las dos quedaron iguales.
b)4 L kg.
2

4
c) 1 z kg.

N
[e]
—
ENJI\e}

c
|

—_
w

c)

o

d)

No|wo

e)

f)

®|lw olun

e)

f) =%
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FRACCION DE UNA CANTIDAD

1. Jamodny queso: 18; jamdn y huevo: 6; queso y tomate: 12.

2. a)6alumnos. b)%

3. a)48 c)12 e) 144
b) 48 d) 72 f) 96

4. a) En bicicleta: 90 km; nadando: 5 km; corriendo: 25 km.

5. a)51
b) 153
c) 85
6. a) 90 paginas.
1
b) 3
4
<) 7

d)$2500

MULTIPLICACION DE FRACCIONES

Pagquetes 4

iy [kg]

b) Dividir por 3.

2
3

+
wNo
w|N

o

Fruta (kg) 1 3 . a :
Mermelada (kg)
8. a)l % kg.
b) 1 kg.

DIVISION DE FRACCIONES

1. a) 18 vasos.
b) 36 vasos.

2. a) 8 bolsitas.

c)5
d)7
e) 16




4. Algunas respuestas posibles son:

215,
5727

1

> 2.
3°5

No|wo
N

6. a) 13 bandejas.
b) No.

EJERCICIOS DE REPASO

ibles: 3 20 65 4
1. Irreducibles: = 938 g

Simplificadas: 355

2. a) £ kg

[G211\]

3
b)12 21

4
c)1 T kg.

d)>

| Cantidad ;delrotal 2 del total gdenmal

za RG]

2
5.7<

w(No
AN
O~

6. 13 monos.

ur|loy

=
EN[Ne)

1

;’ del total

29
8. a) 5

2
b) %
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CAPITULO 4. FIGURAS PLANAS

PARA EMPEZAR
a) Por ejemplo, permite trazar rectas paralelas,
perpendiculares, angulos rectos.
b) 25 piezas en total.
c) Rombo, paralelogramo.
d) Si.

ANGULOS. RELACION ENTRE ANGULOS

2. a) Obtuséngulo.
b) Acutdngulo.

c) Rectangulo.

3. a)110°

b) 48°
4. a)Vv

b)V

c)F

d)V
TRIANGULOS
7.

Lade1 Lado2 Lado3 ;Forman un triangulo? Clasificacion segun sus lados
10cm | 5cm 2cm No. No corresponde.
12cm | Bem Scm Si. Escaleno.
8cm | Becm Bcm | Si. Equilatero.

11 cm Gcm Scm No. No corresponde.
9om gcm 3cm Si. Isésceles.

1. ac =75cm; b =6,5cm; ab =9cm.

12.a) 255 cm.
b) 20 cm.
c)22,5cm.

ANGULOS INTERIORES DE TRIANGULOS
2. a) Obtuséngulo.

b) Rectdngulo.
c) Acutangulo.

5. 180°

6. a)180°
b) 180°
c) 180°

8.

Angulo1 Angulo2 Angulo3 ;Forman un tridngulo? Clasificacién segun dngulos

60 45° 75 Si. Acutangulo.
0 45° 45 Si. Rectangulo.

| IEENEEES No.

oo | e | o i, Acuténgulo.
150° o 200 Si. Obtuséngulo.

9. a)a=50°

10. a) Tiene dos dngulos iguales.

11.

12.

EJERCICIOS DE REPASO

2. a) Angulos aocy cob.

b)é= g=70"B=40°
c)é=80° §=25°

b) Pueden medir 50°y 80° 0 65°y 65°.

c) 40°y 40°.

>

D

b) Angulos ocfy fcd.

c) Angulos ocd y dce.




. Si

. a);c)

. 3cm;55cm;7cm;10cm; 4 cm; 6,5cm; 8 cm.

CAPITULO 5. NUMEROS DECIMALES

PARA EMPEZAR

a) La verde.
b) Més.

c) No.

d) 92.15.

FRACCIONES Y EXPRESIONES DECIMALES

1.

a) $ 18,65
b) Alguna respuesta posible es: 7 de $1, 7 de $0,50, 4 de $0,10.
c)$7,75

1
d) 30 m.

a) Sumar 4 veces 0,1.

b) Sumar 5 veces 0,01.

c) Sumar 9 veces 0,001.

d) Sumar 3 veces 10, 4 veces 1y al resultado multiplicarlo
por 0,01.

e) Sumar 5 veces 100, 7 veces 10, 2 veces 1; al resultado
multiplicarlo por 0,01.

f) Sumar 12 veces 100, 4 veces 10, 3 veces 1; al resultado
multiplicarlo por 0,001,

g) 0,825

h) 2 veces 100, 4 veces 1y multiplicar el resultado por 0,01.

i)1,11

a)l1,5
b) 0,03
c) 0,007
d) 0,39
e) 0,6
f) 2,542
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5. a) 2 y0375

7. 70
7. L. /0
07957 700

24.48 484, 8
d) 35484+ 5

6. a)55 b) 2,25 c) 0,625 d) 154,7

COMPARACION, ORDEN U UBICACION EN LA RECTA
NUMERICA

1. a)Martina: 52 m.
Soffa: 5,1 m.
Lucia: 5,3 m.
Ema: 4,95 m.

b) Lucia.

2. 292

3. 3867

4., a)< b) > c) < d) > e)> f) <
5. a)18;2,23 b) 3,07; 3,09; 3,10

6. Algunas respuestas posibles son:
a) 241;245; 2471
b) 3,151; 3,156; 3,158
c) 6,85; 6,855; 6,87
d) 0,756;0,8;0,92
e) 0,81;0,85;0,88

2 3

7. Algunas respuestas posibles son: 0,009; 0,0025; 7000 T000"

a
8. q) 0

12081
k) 1000

124
) 100
SUMA Y RESTA DE NUMEROS DECIMALES

1. a) Santiago.
b) Sobra 0,2 m.

2. $4085

3. a1
b) 19
c) 0,11
d) 0,38
e) 1,01
f) 4,99
g) 55,38
h) 1,35
i) 0,099

4. a)0,
b) 0,91
c) 0,01
d) 1,55
e) 0,32
f) 0,121

Namero

Célculo

EATEL




MULTIPLICACION DE NUMEROS DECIMALES

1. 20kg.

2. a)l15

3. q)

Numero

Numero

c) Equivale a dividir por 10.

5. a)2091
b) 0,02952
c) 10,962

6. $41,325;$1253;$2695
7. a)1,08

b) 10,8
c) 1,08

8. Porejemplo: 28.30=2840;14.15=210;28.150 =4 200.

Cantidad de
envasesde 0,751

Cantidad de jugo

Cantidad de
queso (kg) 25 3,25

Precio ($) 5, 277,55

10.0) 24
b) 3,6

c) 10,5
d)58
11.a)V b)V c)F dV
12.$475,20

DIVISION DE NUMEROS DECIMALES

. a)$178

b) 0,75 km.
c)$8.25
d) 5 camionetas.

. Algunas respuestas posibles son:

a)3:6
b)4:16

. Algunas respuestas posibles son:

a)3:8
b)15:5

. a)258:6

b) 378: 14

. 223;5;44,6:1;2230:50

. a)3125

b) 7,05
c) 70
d) 2,24

. a)$3585

b) $ 77,65

‘ Namero

45

118
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11.0)V b))V <c)F

12. Algunas respuestas posibles son:
a)23
b) 0,5
c)?2
d) 0,1

13.a)No.  b)Si.

EJERCICIOS DE REPASO

1.a0)0,18
b) 3,01
c) 3,50
d) 100
2.
7 ;
A — 14 Catorce décimos.
0
7
- % 0,875 ! Ochocientos setenta y cinco milésimos.
L2) | L]
— —— 121 | Ciento veintiun centésimos.
1.2 Catorce milésimos
500 '
203 g‘ el 0014 Catorce milésimos.

3. Algunas respuestas posibles son: 1,25; 2; 4,5

4. a)8,0964
b) 8,0964
c) 8,0964
d) 80964

5. a) 1,602
b) 1,656
c) 3,103
d) 2,281

6. a)032
b) 0,032
¢) 0,0032
d) 10,53
e) 1053
f) 1053

7. 42 chocolates.

8. a)8311
b) 2 747,772
c) 3,090625
d) 4,85
e) 9,79888 (periddico)
) 1,95

10.$ 125855




CAPITULO 6. PROPORCIONALIDAD

PARA EMPEZAR
a) $2 333,33 cada una.

b) Le conviene mas "Llevéd 3y pagé 2"

c) El doble de cajas. La mitad de cajas.

PROPORCIONALIDAD DIRECTA

1. a)2ldeleche, % | de leche.
b) 9 huevos.

2. 2 horas 30 minutos.

3. Q)

Camisas

b)

Camisas

1 2 3 4 5 7

1 2 3 4 5 7
RN

4,
a)
1 144
2 288 10 100
5 720 15 150
10 1440 0,5 5

b) e)
A S Distancia recorrida "
Cajas iguales Tizas entaxi (m) Precio ($)
5 60 100 20
5] 72 500 100
7 84 600 120
15 180 1.000
T ————
) f)
Fruta (kg) Precio ($) = o (kg
1
2 30 1 r
3 45 I 4 1
1
5 75 5 Ly
1
20 300 24

5. a)144
b) 12
c) 15

d) 10
e)0.2
N7

8. Tiene oferta "Verduleria de la esquina”.

9. a) Heladeria Todo Frio.
b) Heladerfa Todo Frio.
c) Heladerfa Fresquito.

10. Si.

PORCENTAJE

Prenda Precio

Pollera

Descuento

Campera

Camisa

Pantalén

2. No.

3. $29280

4. a)l15

b) 7,5
c) 22,5
d) 30
e)3

f) 30
a)15
h) 45
i) 60
)6

k) Si.

5. a)$2500

b) $ 1890
c) $600
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6. a)10%
b) 20%
c) 200%
d) 5%
e) 5%
) 10%
g) 100%
h) 2,5%

7. 20%

8. aV b) F c)V d)F e)Vv

9. a) El segundo grafico.
b) Frutal: 180°.
Chocolate: 90°.
Crema: 60°.
Otros: 30°.

Angulo
Fraccion Porcentaje | correspondiente en
el gréfico circular

11.a) 25%
b) 10%
c) 5%
d) 200%

12.42,86%

ESCALA

3. a)0,55cm.
b) 205 km.

4. a) 1:50 000
b) 1:100 000
c) 1:200 000
d) 1:500

PROPORCIONALIDAD INVERSA

Cantidad de cajas 10 12 20 24 5 4
Alfajores por caja 24 20 12 10 48 a0
SEEE———

2.6 libros.

3.q)

Capacidad de cada envase (I) 2 0,5
Se necesitan 30 120

b) Si, la constante de proporcionalidad.
4.

Cantidad de
personas

Porcién que
recibe cada una

5.0)$30

b) $ 20
c)$15

d) 24 chicos.

Tamafio del
envase % kg 7 k9 % kg

3 ko

Cantidad de
envases

12

MAS TABLAS DE PROPORCIONALIDAD

1. a) Proporcionalidad directa.

Pizzas

Harina necesaria (g)




b) No proporcional.
c) No proporcional.
d) No proporcional.
e) Proporcionalidad directa.

Dinero gastado ($)

Descuento del 10% ($)

f) Proporcionalidad directa.

Dinero gastado (5)

Dinero pagado con el

Descuento realizado sobre
$200 (%)

Dinero a pagar ($)

h) Proporcionalidad inversa.

Longitud de zécalos (cm) 30

Zocalos necesarios 20

i) Proporcionalidad directa.

Fotocopias

Precio

20

30

50

12

Rollos de cinta

Longitud de cinta (m)

EJERCICIOS DE REPASO

1. 750 g de harina.
6 huevos.
3 cucharadas de aceite de oliva.
1,5 cucharadas de sal.

2. a)Si.
b) 60%

4. a)No.

Proporcionales a % kg

Proporcionales a 1 kg

Proporcionales a 2 kg

5. No es proporcional.

6. 1 hora40 minutos.

7.

Cantidad de filas

Sillas por fila
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CAPITULO 7. POLIGONOS Y CUERPOS

PARA EMPEZAR
a) Que las dos son pirdmides de base cuadrada.
b) Trapecios isosceles.
c) 6 caras. 9 cuadraditos.

POLIGONOS

2. a) Equildtero.

b) Cuadrado.
4, 540°
5. a)720°
b) 120°
6. 45°
7.
f‘;".""daf’ de  cumade | Amplitudde  Amplitud
Poligono r:::?g : :: angulos cadaangulo  del angulo
P e interiores interior central
3 540° 108° 72°
4 720° 120° 60°
I 5 900° 128°3417" 51725'42"
8 1440° 144° 36°

9. Son equilateros. Sus dngulos miden 60°.
10. S, el icosdgono, poligono de 20 lados.
11.4=140° b= 70°, ¢ = 150% suman 360°.
12. 1207 90°

13.0)72°
b) 60°

14. Un octégono.

CUADRILATEROS

2. No es necesario usar el transportador porque los lados
opuestos del paralelogramo son paralelos.

5. Hay mas de una posibilidad para construir el romboide.

Se cortan en
el punto medio

Son

Cuadrilatero Son iguales 5
Cuadrilatero Soniguales perpendiculares

Paralelogramo No. No. Si.
Rectangulo Si. No. Si.
Rombo No. Si. Si.
Romboide No. ‘ si. Solola diagonal
Cuadrado Si. Si. Si.
8. a)65°65°%115°115°
b) 105°, 105°,75°,75°
c) 60°,60° 120° 120°
9. a)Si. 70"
b) Si, el cuadrado.
1. d
a b
CUERPOS GEOMETRICOS

1. Para el prisma faltan un rectdngulo y dos cuadrados. Para
la pirdmide faltan un tridngulo y un cuadrado.

3. Cubo.

Numero de aristas  Numer
12

Prisma de base

triangular 9 | 6 ‘
Prisma de base

heptagonal 2 | 14
Piramide de base
cuadrada 12 8 J




6. Ronda1:4us8.
Ronda 2:9010.

7.

1,3,6,7,9,10,12

EJERCICIOS DE REPASO

1.

a) Eneagono.
b) 1260°

a) No.
b) No.

a) Sus angulos miden 90°.

b) Sus cuatro lados son iguales.
c) Sus cuatro dngulos son rectos.
d) Sus cuatro lados son iguales.

a) Cuadrado, rectdngulo, romboide.
b) Cuadrado.

CAPITULO 8. MEDIDA

PARA EMPEZAR
a) 400 baldosas.

b) 3:15 h.
c) 4,2 mas.

LONGITUD

1. q) 34 tiras.
b) 11 carteles.

4 05 45 10
400 50 450 1000
b)
Kilémetros X 2 3 1.5 1 0,040
Metros 2000 3000 1500 1000 40
T

c) 100; 1 000
d) La constante representa la cantidad por la que hay

que multiplicar a la primera unidad para transformarla

en la segunda unidad de medida.

3.
Centimetros 1 5 10 8 0,6 40
Milimetros 10 50 100 80 6 400
4, a)55mm.
b) 5 mm.
c) 0,5 mm.

5. 12cm,7cm,11,5cm.

6. a)1200dam.
b) 7 m.
c) 0,025 dam.
d) 0,0025 m.
e)4.8cm.
f) 1.2m.
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7. a)km 8. a)80000cm’.

b) cm b) 500 000 m”.
c)mm c) 15 cm?.
d) 0,0008
8. 3 % m. e) 1285000 000 dm?
£) 0,865 dam”.
9.70 cm.
9. a)6cm.
10. ab =1275cm. b) 4 cm.
c)6.cm.
11.24 cm.
PESO

12. a) Armar un rectangulo de 2 cuadrados de base por 3 de alto.
b) Armar un rectdngulo de 6 cuadrados de base por 1 dealto. { 1. 10 bolsas.

13. a) 1400 m. 2.
b) 505 m. a)
C) 3500 m. Kilogramos 3 15 0,25 6 6,5 l
d) 450 m. Gramos 3000 1500 250 6000 6500 [
e) 5855 m. o
b)

SUPERFICIES e
| Miligramos 100 10 1000 1500 3000 300 | 30 |
0,01 1 1.5 3 03 0,03 |
1. a) 30 amarillas. )

b) 32 amarillas o 8 rosadas. 3. 20g,250g,300g,500g,2500g.
c) No.

4. 1875kg.

(€71 L £97) "e1d020104 NS epIqIyoid "y'S eJopa zsnjadey|

2. No, tiene que comprar 32 venecitas.

5. 2085 ka.
3. a)24cm’.
b) 24 cm’. 6. ) 8tarjetasy 2 tarjetas. Puede enviar 6 tarjetas mas.
c)12cm’. b) $ 546
d) 20 cm”.
CAPACIDADES
5. b);c);e) 1. 4 bidones.
6. a) 2. a)251
Base (cm) 5 b) 1,25 1.
Altura (cm) [ c)ll.
d)051.

b) Proporcionalidad inversa.

3. a) 2 botellas.
7. 40000 venecitas. b) 0,26 galones.

4. 1150cl;1500ml; 1,51




5. a) 52 vasos (no da exacto. 52,5).
b) 65 vasos (65,625).

6. Unasolavez.

MEDIDAS DE TIEMPO

1. a) 1 hora 45 minutos.
b) 8 horas 45 minutos.
c) 12:35
d) 7 horas.

2. b)Si,2dias.
c)(9.5-2).150

w

4. a)No.
b) 18:19

5. 1 hora: 60 minutos.
1,5 horas: 90 minutos.

1 6 mi
70 hora: 6 minutos.

% hora: 30 minutos.
% hora: 15 minutos.

% horas: 45 minutos.

1

" 120

o |—

7. Belu.
8. a) 50 minutos.
2
b) £ hora.
)5 ora

c) 2 minutos 20 segundos.
d) 1 hora 6 minutos 0 segundos.

9. 51,76

. Semana, quincena, mes, bimestre, afo, lustro, década, siglo.

10 60 5 9 18
6 min 3min . .
40 seg 40 min 20seg & min 12 min
e —

11. 6 horas 47 minutos 58 segundos.

EJERCICIOS DE REPASO

1. a)19cm.
b) 12 cm?,

3. a)dm’
b) m?
c)m’
d) cm?
e) mm’
f) hm’

4. a) 2,20 libras.
b) 154,18 libras.

5. a)310l.
b) 153 aceiteras.
c) 12,5 dal.
6. 0,05 dal; 50 cl; 500 ml.

7. 12300

8. a)Jorge.
b) Alberto.

9. Sabado.

10. 1 hora 35 minutos.
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